“ragmentoes do Infinite

Um Encontro Poético entre Galdxias, Buracos Negros e Arte



"Fragmentos do Infinito: um Encontro Poético entre
Galdaxias, Buracos Negros e Arte" é uma exposicdo que
combina a beleza da arte com a fascinante ciéncia da
astronomia. A exposicdo tem como objetivo proporcionar
uma experiéncia visual e emocionalmente envolvente, onde
os visitantes podem explorar as conexdes entre o cosmos e a

expressdo artistica.



RRelacao entre Arte
e Astronoemia

Pinturas rupestres que retratam conhecimentos

astronémicos.

Antes do surgimento da fotografia, a pintura e
o desenho eram os meios utilizados para

representar o céu e suas maravilhas.




A longo da
historia.

Diversas obras de arte foram criadas com o
tema da astronomia, refletindo o contexto e

as crencas de suas épOCOS.



Atualmente




Rundsthen de Nader: uma conversa para entender os
acontecimentos mais relevantes na histéria da astronomia
em prol de dar um enfoque para a exposicdo.

Conclusdo: recorte temporal ser o século XX.




aléxia de Andromeda (1924)

Esta secdo da exposicdo destaca a descoberta da
Galdxia de Andrémeda, uma das galdxias mais préximas

da Via Ldacteaq, a partir das observacdes de Hubble.



Wuasares (1900)

Os quasares sdo objetos astrondémicos extremamente
brilhantes e distantes. Ainda ndo existe uma conclusGo
definitiva sobre o que sdo. Atualmente, segundo uma
das definicdes mais aceitas, trata-se de gigantescos
buracos negros no centro de galdxias jovens e ativas,
cercados por gds superaquecido e responsdveis por

liberar quantidades enormes de radiacdo.



Hurace Negro (19 /1)

A descoberta dos buracos negros revolucionou nossa
compreensdo do espaco e do tempo. E nesse ano,
aconteceu a primeira evidéncia observacional do buraco

negro Cygnus X-1.



Projeto autoral em 3D que explora conceitos
de fisica e ciéncio para para ajudar na

divulgacdo do conhecimento cientifico.




Usando as simulacdes do Telescépio Hubble
dos cientistas da colisdo frontal da Via Lactea
e da Andrémeda, estimada em 4 bilhdes de
anos, essa obra de arte transforma um
conjunto de dados cientificos em uma

experiéncia artistica sublime e dindmica.

UNIVERSE SIMULATIONS
THE MERGING OF MILKY WAY & ANDROMEDA




A maior e mais nitida imagem j& obtida da
galdxia de Andrémeda (M31), capturada

com o Hubble.




Visdo através de um misterioso disco de
jovens estrelas azuis circundando um buraco
negro supermassivo no nucleo da vizinha

Galdxia de Andrémeda (M31).




Instalacéo baseada em luz de fibra otica. E
um lembrete de que somos literalmente
feitos dos mesmos elementos quimicos da
poeira estelar. Quase todos os dtomos
dentro de nds ja estiveram dentro de uma

estrela Supernova em explosdo.




Pintura em guache do buraco negro Cygnus
X-1, extraindo gases da estrela HDE 226868,

uma supergigante azul.




Projeto autoral em 3D que explora conceitos
de fisica e ciéncio para para ajudar na

divulgacdo do conhecimento cientifico.




A ‘Lédmpada do Buraco Negro’ diminui a luz
d medida que muda de forma, da mesma
forma que um buraco negro atrai luz e

matéria alterando o tecido do espaco.
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O designer se inspirou na falta de
tridimensionalidade e luz irradiada do
proprio buraco negro e na total ironia de
projetar uma iluminacdo contrastante

com a prépria natureza do buraco negro.
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Escultura de luz e som baseada em dados,
inspirada na geometria de um buraco negro.
O disco de acrecdo, o horizonte de eventos e
a singularidade s@o os elementos estruturais

fundamentais desta escultura.




Reflete um interesse conceitual na energia
dinGmica presente em espirais e vortices.
Relaciona-se com a forca centripeta, que
puxa o corpo para o centro da trajetéria em
um movimento curvilineo ou circular, e

buracos negros.




A placa circular, pintada de preto e revestida
com areia metdlica, brilha na luz do LED, e uma

cobertura redonda protege a luz da vista frontal,

evocando a imagem de um eclipse ou buraco

negro no centro da placa.

g

*.

<



E baseada na forma de uma esfera, cuja
superficie é dividida por lentes de iris de
tamanhos diferentes. A abertura do 6culo
de cada lente pode ser ajustada de forma a
variar a quantidade de luz emitida através
dela, bem como o efeito de sombra nas

superficies circundantes.




“Citando meu amigo Otto Rdssler: ‘Quanto
tempo leva para um astronauta sair de um
buraco negro? Cerca de um dia, mas para
quem ndo esta no buraco, o astronauta
demora uma eternidade. Apenas muito

poucas pessoas sabem disso.”




O artista abarca questdes como
escultura, volume, peso e gravidade,
incorporando também referéncias de
outros contextos, como da geografia e da
astronomia. Sua obra remete a
deformacdo do espaco-tempo provocada

por corpos mais massivos e densos.




Em ‘Gravity’, o olhar do observador é
atraido para o ponto central da espiral. E
uma obra que remete ao brilho emitido

por quasares.




Arquiteto

Antonio Carlos Martins: uma conversa sobre o processo de
construcdo de uma exposicdo no museu.

Conclusdo: MAST (Museu de Astronomia e Ciéncias Afins),
especificamente o prédio “Espaco MAST” é selecionado

como o local da minha exposicdo.



MAS T

Espaco MAST, um prédio destinado a exposicoes.

Térreo do prédio: espaco com maior salas destinadas a

exibicdes, o escolhi como o local da exposicdo.

Fornecimento de plantas do local.




ldentidade Visual - Cores

CMYK:0, 60, 80,0
RGB: 255,131, 48
HEX: #FF8431

CMYK: 100, 95, 45, 67
RGB: 14, 14, 48
HEX: #081640

CMYK:72,0,56,0
RGB: 106,175,139
HEX: #6AAF8B



ldentidade Visuadl - “'ipogratia
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Visudlizacao o)

Permite uma aproximacdo com a realidade, com uma
capacidade de imersdo, ja que além de observar os

obras, também promove tours virtuais pelo ambiente.

Com planta do térreo como base, subi as paredes no
Blender. Depois, foram inseridas as obras, portas, luzes,
além de usar a paleta de cores no ambiente. Nos textos

de parede, utilizei o ChatGPT.
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