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motivação pessoal
•	Descoberta de outras áreas ao longo do curso

•	Desejo de explorar todas as quatro habilitações do curso.

•	O projeto final como oportunidade de criar um trabalho multidisciplinar.

•	Trabalhar com um tema de grande afinidade

•	Abordagem de questões sociais relevantes



contexto
•	Futebol presente no mundo inteiro

•	Necessidade dos clubes estarem presentes no mundo todo

•	Futebol Brasileiro se valorizando

•	Escassez de material digital e interativo

•	Marca presente de diversas formas.

•	Presença constante do racismo no esporte



oportunidade
•	Recentemente se tornou uma SAF

•	Investimento estrangeiro

•	Internacionalização da marca Vasco

•	História que vai muito além do futebol

•	Desafio de aproximar aqueles que não conhecem o clube a fundo



objetivo
•	Expor a rica história do Vasco, visando aproximar a experiência de visitar 

as dependências do clube (Museu, por ex.);

•	 Reunir informações a respeito do passado e expôr elementos do 
presente e do futuro;

•	 Aproximar e fazer com que o usuário se interesse pelo clube.



proposta de 
solução
•	Desenvolvimento de um ambiente virtual imersivo e interativo

•	Explorar e aprender sobre a história do Club de Regatas Vasco da Gama 
de forma dinâmica e envolvente

•	Exposição de imagens, vídeos, elementos em 3D e textos

•	Blender como software de modelagem 3D

•	Spatial como plataforma que hospeda o ambiente

•	Unity como complemento para o Spatial

•	CLO3D para modelagem de vestuário



barça virtual dream (fc barcelona - ESP) Santiago Bernabéu (real madrid fc - ESP)

referências e similares



tommy hilfiger (decentraland) Women in Tech Gallery (Spatial.io)

referências e similares



espaço experiência (cr vasco da gama - rj) museu da seleção (cbf - rj)

referências e similares



world football museum (FIFA - sui) museu do futebol (pacaembu - sp)

referências e similares



identidade do projeto
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Fonte Vasco Arquibancada

Fonte Versus Black
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identidade do projeto

Espaçamento dos Elementos
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Adaptação do Escudo



estrutura do ambiente
•	Ponto de partida da execução do projeto;

•	 Forma de contar a história;

•	 Definição da planta do ambiente;



entrada

estrutura
painel com mídia
modelo 3d
som ambiente

glórias esportivas

o maior de todos

kappa showroom

camisas negras

são januário



modelagem do
ambiente
•	Transformação da planta em 2D para a estrutura em 3D

•	Apenas paredes e divisórias no início

•	Estudo preliminar de texturas







cenografia do
ambiente
•	Cenário neutro

•	Foco na informação que está sendo passada

•	Tom mais escuro no chão e paredes

•	Contraste entre os elementos

•	Iluminação com foco na informação

•	Elementos com emissão de luz







modelagem de
elementos
•	13 modelos de uniformes do Vasco

•	1 estátua simbólica de Roberto Dinamite

•	1 maquete do Estádio de São Januário. 

•	1 modelo da Taça Libertadores

•	1 estátua de Vasco da Gama

•	1 modelo de moldura





desenvolvimento 
gráfico
•	Identidade inspirada na comunicação que o Vasco exerce

•	Seleção de pontos chave da identidade visual do Vasco

•	Identidade visual do projeto, artes nas paredes, entre outros

•	Mudanças no layout das paredes conforme feedbacks







seção camisas negras
•	Localizada no centro do ambiente

•	Origens do Vasco e sua luta contra o racismo

•	Compromisso do Vasco da Gama em combater o racismo e promover a 
igualdade dentro e fora do futebol

•	Painel com o manifesto antirracista escrito pelo Vasco

•	Imagens de grandes figuras pretas da história do clube

•	Painéis “Origens”, “Os Camisas Negras”, “A Resposta Histórica” e 
“Próximos 100 anos”















seção glórias
esportivas
•	Mostrar as conquistas mais importantes da história do futebol do Vasco

•	7 painéis ao todo

•	Cada painel possui 1 arte, 1 vídeo e 1 modelo 3D da camisa utilizada na 
campanha do respectivo título

•	Detalhes específicos como recorte de gola, manga, aplicação de 
patrocínios, entre outros detalhes.

•	Elemento criado no CLO3D e aperfeiçoado no Blender

detalhes do 
espaço
seção “glórias esportivas”

































seção maior de todos
•	Homenagem ao maior ídolo da história do Vasco

•	Preservar a memória de Roberto Dinamite, contando a história da sua 
vida e seu legado

•	Recriação em 3D de sua estátua, que existe em São Januário

•	Elemento criado no CLO3D e aperfeiçoado no Blender

detalhes do 
espaço
seção “glórias esportivas”





seção são januário
•	Um dos maiores orgulhos da torcida vascaína

•	Contar a história do estádio e destacar pontos importantes

•	Apresentar os planos de modernização

•	Modelo em 3D do Estádio de Sao Januário

•	Visão detalhada e realista do estádio

•	Apreciar a arquitetura e características únicas de São Januário

•	Elemento criado no Blender

detalhes do 
espaço
seção “glórias esportivas”





seção kappa
showroom
•	Internacionalização da marca Vasco da Gama

•	Aumento da geração de receitas

•	Venda de produtos oficiais

•	Terceiro uniforme considerado o mais bonito do mundo

•	Elementos criados no CLO3D e aperfeiçoados no Blender

detalhes do 
espaço
seção “glórias esportivas”















paredes de apoio



considerações finais
•	Mistura de sentimentos com o fim do projeto

•	Vontade de continuar trabalhando no ambiente

•	Nada está tão bom que não possa ser melhorado

•	Mudar a direção do projeto quando necessário foi extremamente importante

•	Extremamente satisfeito com o resultado

•	Aprendizados técnicos que sempre quis adquirir

•	Melhorias importantes a serem feitas

•	Mostrar o projeto ao Vasco

•	Gratidão imensa


